
http://www.onlineerfa.de/veranstaltungen.php?event_id=14
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Wir haben selber viel Spaß an unserer Mode!





Stolz auf die erreichte Fananzahl ;-)



Zugewinn Fans 197, Gewinnspiel- hohe 

Reichweiten ( 57 Kommentare, 33 Likes), 

kreativ, humorvolle Ansprache,

sympathisch, Produktbezug

Mit dosierten Gewinnspielen kann man gut die 

Reichweite steigern



Wir Werden immer wieder überrascht von der 

Kreativität in den Stores : Dialog mit Kundin Teil 1



Dialog mit Kundin Teil 2



• 60% der dt. 

Monolabel-

Stores (=320) 

online

• >40.000 Fans



Quelle: fanpage karma, 23.9.-20.10.2013 (4 Wochen), nur fb-Seiten
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• haben ähnliche Schwierigkeiten und 

Herausforderungen

• Potenzial von Fans ist in allen Stores 

vorhanden, nur die mögliche Grundanzahl 

variiert je nach Standort

Folgende Store Typen sind uns während des Projektes begegnet:

Quelle: Pilotprojekt HH, Christian Schmocke / Hendrik Vocke
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